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[bookmark: _Toc155697939]Indledning
Introdage på business er lavet til brug på introdagene for 8. klasse. Materialets mål er at eleverne får prøvet kræfter med aktiviteter fra uddannelsen i ’miniformat’, men også at de for en fornemmelse for, at undervisningen på en erhvervsskole har tydelig sammenhæng mellem teori og praksis, og at man i høj grad afprøver de ting, man lærer med det samme. Forløbet er lavet, så det både kan bruges, hvis man har eleverne én dag eller to dage.
Forløbet er understøttet af videoer, hvor rollemodellen, Oskar, lærer fra sig og instruerer eleverne i de faglige aktiviteter og kan bruges i et blended learning format, hvor videoer bliver brugt løbende i undervisningen, og eleverne stifter bekendtskab med en dygtig elev fra uddannelsen. Læs mere herom nedenfor.  
Se også en introvideo til dagen her og få et hurtigt overblik: https://vimeo.com/894896325 
[bookmark: _Toc155697940]Mål for dagen
At eleverne:
· Ved, hvorfor de er afsted
· Får en fornemmelse af, at undervisning og skolegang på en erhvervsskole er anderledes end det, de kender (erhvervsskolernes DNA): 
· At der er kortere mellem teori og praksis/Man ved, hvad man skal bruge det lærte til/Man får lov at afprøve med det samme.
· At eleverne ‘møder’ rollemodeller, der kan noget og lærer dem noget.
· At eleverne laver noget autentisk i forhold til den uddannelse, de besøger.


[bookmark: _Toc155697941]Forløbsvejledning
I forløbet skal eleverne i grupper af 4 arbejde med at hjælpe butikker i problemer ud fra en case. I grupperne kommer eleverne til at arbejde med målgruppeanalyse, butiksindretning, fysisk markedsføring, en let udgave af budgettering og pitch/fremlæggelse. Forløbet er rammesat til at kunne afvikles på én eller to introdag(e), der ca. går fra kl. 9.30 – 13.30. Er eleverne på besøg én dag, kommer alle elever ikke til at prøve alle forløbets aktiviteter. Har I to dage kommer alle til at prøve det hele. Hvordan vil blive forklaret nedenfor.
[bookmark: _Toc155697942]Blended learning og underviserens rolle
Som underviser byder du eleverne velkommen, sætter dem ind i dagens program og fortæller en smule om jeres skole. Når forløbets aktiviteter går i gang, bruges det videounderstøttede materiale, hvor eleverne med én mobiltelefon pr. gruppe ser instruktionsvideoer og løser forløbets opgaver og øvelser. Eleverne kan dermed arbejde lidt i eget tempo, og du kan bruge mere tid på at gå rundt og hjælpe og støtte eleverne. Metoden kaldes blended learning, og hvordan det præcis foregår i denne sammenhæng, kan du se i denne video: https://vimeo.com/890651081 
Generelt kan det være godt for dig som underviser at være godt orienteret i forløbets videoer, så de både kender øvelserne selv og kan guide eleverne bedst muligt.
[bookmark: _Toc155697943]Klassens lærers rolle
Klassens lærer kan om muligt inddrages i at støtte eleverne, og hjælpe dig i løbet af dagen. Netop fordi instruktionerne til de forskellige øvelser findes på video, kan klassens lærer se videoerne sammen med eleverne i deres grupper på mobiltelefon og støtte dem i at udføre dem efter bedste evne. Det anbefales så vidt muligt at inddrage klassens lærer på denne måde ud over naturligvis at hjælpe med god ro og orden.
[bookmark: _Toc155697944]Opsætning:
Eleverne skal så vidt muligt arbejde i 4-mandsgrupper, som igen vil blive delt op i to makkerpar. Der skal være arbejdsbord eller et arbejdsområde til alle grupper. Sørg for at have kreamaterialerne til butiksspejlet klar sammen med skriveredskaber også. Hav også print klar af de nødvendige opgaveark og papirer.
[bookmark: _Toc155697945]Print og opgaveark:
Alle materialer til forløbet kan findes på: https://copenhagenskills.dk/erhvervsskole/introdage-business/.
Pr gruppe er det en god idé at printe:
· 1 x Fællesark (indeholder gruppens målgruppeanalyse, refleksionsark og pitch/fremlæggelse)
· 1 x Indretningsopgave
· 1 x Markedsføringsopgave
· 1 x Budgetark
Derudover:
· En god mængde butiksspejle
· En mængde Cases
Bemærk, at der også findes en skabelon til at lave egne cases.
Budgetark og butiksspejle kan også med fordel lamineres og bruges igen og igen.
[bookmark: _Toc155697946]Om brugen af computere
Forløbet tager udgangspunkt i brugen af computere og brugen af kendte programmer som Google eller O365 pakkerne, som stort set alle elever i 8. klasse vil være bekendte med. I begge forløbets hovedøvelser, bruger eleverne PowerPoint eller Google slides til at lave moodboards til inspiration for deres arbejde. Det vil forekomme de fleste elever let. Når eleverne skal designe deres fysiske markedsføring, bliver de opfordret til at bruge Word/Docs eller PowerPoint/Slides og videoen vil eksemplificere, hvordan de kan gøre, men ikke gå i dybden med funktioner, der kan bruges. En del elever vil kunne køre fint på, mens andre vil være mere teknisk udfordrede, skønt programmerne er velkendte. Vær klar til at støtte disse elever med basale tips og tricks eller lade andre elever hjælpe dem.
Videoen om design af plakater kan også ses her: https://vimeo.com/892935225 
[bookmark: _Toc155697947]Forløbet i én eller to dages version
Forløbet består af en række aktiviteter, som grupperne skal igennem for at løse deres cases. Gruppen arbejder sammen for at skabe løsninger og produkter, som de kan fremlægge fælles for andre til sidst på dagen som ’svar’ på deres case:
· Casevalg
· Målgruppeanalyse
· Butiksindretning / butiksspejl
· Fysisk markedsføring: Plakat
· Budgetøvelse
· Fremlæggelse
Øvelserne i kursiv løser den enkelte gruppe sammen alle 4 i fællesskab. Øvelserne med fed er de mest tidskrævende og løses af eleverne 2 og 2 i gruppens makkerpar.
Har eleverne kun én dag på business hos jer, kommer hvert makkerpar altså kun til at prøve enten butiksindretning eller fysisk markedsføring og bidrager på den måde med hver deres del til gruppens samlede fremlæggelse. Har eleverne to dage hos jer, arbejder det ene makkerpar den ene dag med markedsføring og den anden dag med indretning og omvendt for gruppens andet makkerpar. På den måde kommer der til at være dubletter nogle af øvelsernes produkter til gruppens fremlæggelse, men gruppen vil samtidig kunne gøre rede for flere mulige løsninger på deres case, og alle elever vil få prøvet de forskellige fagligheder. Se diagrammer nedenfor.
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[bookmark: _Toc155697948]Forløbet trin for trin 1-dags version
[bookmark: _Toc155697949]Trin 0  - når klassen ankommer
Når klassen ankommer, er det en god idé kort: 
· At tjekke med deres lærer, om de har brugt Skills’ forberedelsesmateriale hjemme på skolen. Har de ikke det, kan det være, at du i introduktionen til forløbet skal bruge lidt mere tid på målet med introdagene (se nedenfor).
· At bede læreren om at gøre sig klar til at dele eleverne op i 4-mandsgrupper alt efter hvor mange elever der er i klassen. Grupperne må meget gerne være så velfungerende som muligt og indeholde to gode makkerpar.
· Evt. at opfordre læreren til at deltage aktivt i at hjælpe eleverne med øvelserne ud over selvfølgelig at holde god ro og orden.
· Starte med at samle eleverne i en klassisk situation, hvor du har deres opmærksomhed og kan introducere dem til dagen.
[bookmark: _Toc155697950]Trin 1 – velkommen og introduktion 15-20 minutter
Slide i powerpoint: 1-7
Her introduceres dagen for eleverne, samt hvad de skal have ud af det, og du har mulighed for at fortælle lidt om skolen.
Hvordan gør I?
1. Byd eleverne velkommen og præsentér dig selv.
2. Fortæl eleverne kort, hvad de skal have ud af dagen, og vis dem også videoen om dagen på slide 5, så det bliver så tydeligt for dem som muligt. 
a. Hvis eleverne er helt uforberedte på, hvorfor de er her, kan det være en god idé også at vise videoen om det samlede introdageforløb, der fortæller, hvorfor de overordnet set er på besøg, på slide 4.
3. Giv eleverne en oversigt over dagens program, så de også kan se, hvornår de har pause, og deres lærer får en fornemmelse for dagens forløb.
4. Fortæl kort om jeres skole eller giv andre informationer om erhvervsuddannelserne.
5. Mind eleverne om, at de løbende skal tage billeder med en mobiltelefon af opgaverne, de laver. Hvis eleverne har brugt forberedelsesmaterialet hjemme på skolen, vil de vide, hvad det handler om. Ellers har de billederne, hvis læreren alligevel skulle vælge at lave noget efterbehandling hjemme på skolen.
[bookmark: _Toc155697951]Trin 2 - Aktiviteterne forklares og der arbejdes frem til kl. ca. 11.00 
Slide i PowerPoint: 8-13
Nu skal eleverne i gang med aktiviteterne. Her skal de deles op i grupper, vælge cases og forstå, hvordan den videounderstøttede undervisning virker sammen med materialerne.
Hvordan gør I?
1. Fortæl eleverne, at I nu skal i gang med dagens aktiviteter, og at de skal snuse en lille smule til nogle af de færdigheder, eleverne får på jeres uddannelse. Fortæl, at de i grupper skal arbejde med at løse en case, hvor en butik har problemer med sit salg (Hvis der er tid: udvid evt. denne samtale med en snak om, hvad der kan gøre, at en butik har problemer med sit salg). De kommer til at lave nogle produkter (vis evt. billeder eller produkter af ting andre elever har lavet), som de skal fremlægge til sidst. Berolig dem med, at det hele kommer til at give mening.
2. Bed klassens lærer om at dele eleverne op i grupper af 4 og placér dem ved deres respektive borde. Bed dem om at dele sig op i to makkerpar pr. gruppe, eller lad deres lærer gøre det. Del også opgavepapirerne ud (forside og målgruppeanalyse), men fortæl eleverne, at de ikke behøver at kigge i dem endnu.
3. Fortæl eleverne, at de i løbet af dagen kommer til at skulle igennem nogle øvelser og opgaver. Nogle opgaver skal de lave sammen i gruppen, mens de to største, markedsføring og indretning, skal laves to og to. Vis dem evt. slide 10, men forvent, at du kommer til at skulle guide eleverne lidt hen ad vejen også.
4. Fortæl eleverne, at når I går i gang, kommer I til at bruge videoer, som de i grupperne skal se på en mobiltelefon (én pr. gruppe eller én pr. makkerpar). Fortæl dem, at de kommer til at skulle scanne QR-koderne og på den måde vil få forklaret forløbets opgaver. Fortæl dem, at I gør det på den måde for at du og deres lærer bedre vil kunne nå rundt og hjælpe dem, at de ikke skal kigge på tavlen så meget, og at de kan arbejde mere selv. Fortæl, at på videoerne vil de møde en af jeres dygtige elever, Oskar, som vil forklare dem om de metoder, de skal lære at bruge. Præsentér Oskar med videoen af ham på slide 11.
5. Fortæl nu, at eleverne skal vælge den case, de i gruppen gerne vil arbejde med, og I skal i gang. Du kan enten vælge at lade eleverne scanne videoen om cases på forsiden af materialet eller vise dem den samlet på slide 15. 
a. I forhold til valg af cases, beslutter du som underviser hvilke, eleverne skal have adgang til. Du kan enten lade dem komme op til dig og vælge, vælge for dem eller lægge nogle stykker på bordene, grupperne kan vælge imellem.
6. Når grupperne har læst og forstået deres respektive case, skal de i gang med målgruppeanalysen. De fleste vil nok regne ud, at de skal scanne QR-koden øverst. Alternativt må du guide eleverne lidt.
7. Grupperne vil sandsynligvis blive færdige med case/målgruppe-øvelserne i lidt forskellige tempi, og de skal i gang med markedsføring- og indretningsopgaverne. Her skal makkerparrene i grupperne vælge, hvem der skal lave hvad. Du kan vælge at samle alle elevers opmærksomhed og forklare dem lidt om de to opgaver og dele dem ud til dem, så de selv kan vælge og gå i gang, eller du kan gå rundt til grupperne efterhånden som de bliver færdige med målgruppeanalysen. Når makkerparrene først er begyndt at scanne øverste QR-kode, vil de fleste være ledt godt på vej.
8. Gå rundt og støt eleverne i deres opgaveløsning. Mind dem om at tage billeder af det, de lærer.
[bookmark: _Toc155697952]Trin 3 – Rundvisning (hvis eleverne ikke har set skolen før)
Eleverne er altid optaget af at se og opleve skolens miljø og muligheder.
Det vil altid være forskelligt fra skole til skole, hvad I ønsker at lægge vægt på. Spørg din leder om, hvad rundvisningen skal indeholde. Efter rundvisningen vil der være frokostpause på ca. 45 minutter. Aftal dette med klassens lærer.
Hvis eleverne ikke skal have en rundvisning, er der mulighed for at fortsætte lidt længere med aktiviteterne, fortælle dem mere om uddannelsen eller give mulighed for en mindre pause mellem ankomst og frokost.
[bookmark: _Toc155697953]Trin 4 – Arbejd færdigt med opgaverne og gå til fremlæggelser ca. 12.15 – 13.30.
Slide i PowerPoint: 17-18
Det vil her være meget forskelligt, hvor langt grupper og makkerpar er nået. Nogle vil have både butiksspejl og plakater klar, mens andre vil have en del arbejde tilbage. Nogle grupper vil ikke kunne nå budgetøvelsen og må bruge denne tid til at komme så langt med indretning/markedsføring som muligt, mens andre fx kan lade et makkerpar eller hele gruppen arbejde med den.
Sådan gør I:
1. Fortæl eleverne, hvor lang tid, de har tilbage. Fortæl dem, at du har budgetøvelsen til dem, som er færdige. Ellers at de skal arbejde videre på deres løsninger.
2. Lad dem fortætte deres arbejde.
3. Stop dem ca. 12.45 og fortæl dem, at det, de har nu, er så langt, de når.
4. Fortæl dem, at de skal forberede fremlæggelser eller pitches, som også er en del af en businessuddannelse og sikr dig, at de har fremlæggelses/pitcharket. Lad dem scanne QR-koden og forberede deres fremlæggelser og borde.
5. Til sidst er det tid til fremlæggelser. Nogle gange vil I have god tid andre gange ikke. Alt efter hvor mange grupper, I har, og hvad klassen kender hjemmefra, kan I:
a. Fremlægge for hele klassen helt traditionelt (tidskrævende)
b. Fremlægge en elevgruppe til en anden elevgruppe (kun få grupper vil have lærer til stede)
c. Lave en ’stationsfremlæggelse’. Lad dig og klassens lærer tage halvdelen af grupperne hver (fx 3 grupper hver). De tre grupper vil på skift fremlægge for hinanden ved at man samles ved hinandens borde og ser fremlæggelserne med din eller lærerens opsyn og hjælp. Her ser eleverne færre fremlæggelser, og der vil reelt foregå to fremlæggelser i lokalet samtidigt. Denne model skal naturligvis kort koordineres med læreren, som kan bruge fremlæggelsespapiret som rettesnor for feedback og spørgsmål.
d. En helt fjerde metode, som du som underviser kender.
6. Afslut dagen med oprydning og kort at opsummere, hvad eleverne forhåbentligt har fået ud af den. Du kan evt. bruge refleksionsarket: ’Hvad har vi lært?’ Her kan grupperne kort forholde sig til de ting, de har prøvet under deres besøg.



[bookmark: _Toc155697954]Forløbet trin for trin 2-dags version
Dette forløb minder meget om éndagsversionen. Har I to dage til forløbet, er der dog mindre ’stramhed’ i programmet og tid til fordybelse, samtaler og muligheder, der måtte opstå undervejs. Dertil kommer alle elever til at prøve begge de to hovedøvelser: Indretning og markedsføring.
[bookmark: _Toc155697955]Dag #1:
[bookmark: _Toc155697956]Trin 0  - når klassen ankommer
Når klassen ankommer, er det en god idé kort: 
· At tjekke med deres lærer, om de har brugt Skills’ forberedelsesmateriale hjemme på skolen. Har de ikke det, kan det være, at du i introduktionen til forløbet skal bruge lidt mere tid på målet med introdagene (se nedenfor).
· At bede læreren om at gøre sig klar til at dele eleverne op i 4-mandsgrupper alt efter hvor mange elever der er i klassen. Grupperne må meget gerne være så velfungerende som muligt og indeholde to gode makkerpar.
· Evt. at opfordre læreren til at deltage aktivt i at hjælpe eleverne med øvelserne ud over selvfølgelig at holde god ro og orden.
· Starte med at samle eleverne i en klassisk situation, hvor du har deres opmærksomhed og kan introducere dem til dagen.
[bookmark: _Toc155697957]Trin 1 – velkommen og introduktion 15-20 minutter
Slide i powerpoint: 1-7
Her introduceres dagene for eleverne, samt hvad de skal have ud af det, og du har mulighed for at fortælle lidt om skolen.
Hvordan gør I?
1. Byd eleverne velkommen og præsenter dig selv.
2. Fortæl eleverne kort, hvad de skal have ud af dagene, og vis dem også videoen om dagene på slide 5, så det bliver så tydeligt for dem som muligt. 
a. Hvis eleverne er helt uforberedte på, hvorfor de er her, kan det være en god idé også at vise videoen om det samlede introdageforløb, der fortæller, hvorfor de overordnet set er på besøg, på slide 4.
3. Giv eleverne en oversigt over dagens program, så de også kan se, hvornår de har pause, og deres lærer får en fornemmelse for dagens forløb.
4. Fortæl kort om jeres skole eller giv andre informationer om erhvervsuddannelserne.
5. Mind eleverne om, at de løbende skal tage billeder med en mobiltelefon af opgaverne, de laver. Hvis eleverne har brugt forberedelsesmaterialet hjemme på skolen, vil de vide, hvad det handler om. Ellers har de billederne, hvis læreren alligevel skulle vælge at lave noget efterbehandling hjemme på skolen.


[bookmark: _Toc155697958]Trin 2 - Aktiviteterne forklares og der arbejdes frem til kl. ca. 11.00 
Slide i PowerPoint: 8-13
Nu skal eleverne i gang med aktiviteterne. Her skal de deles op i grupper, vælge cases og forstå, hvordan den videounderstøttede undervisningen virker sammen med materialerne.
Hvordan gør I?
1. Fortæl eleverne, at I nu skal i gang med dagens aktiviteter, og at de skal snuse en lille smule til nogle af de færdigheder, eleverne får på jeres uddannelse. Fortæl, at de i grupper skal arbejde med at løse en case, hvor en butik har problemer med sit salg (udvid evt. denne samtale med en snak om, hvad der kan gøre, at en butik har problemer med sit salg). De kommer til at lave nogle produkter (vis evt. billeder eller produkter af ting andre elever har lavet), som de skal fremlægge til sidst. Berolig dem med, at det hele kommer til at give mening.
2. Bed klassens lærer om at dele eleverne op i grupper af 4 og placér dem ved deres respektive borde. Bed dem om at dele sig op i to makkerpar pr. gruppe, eller lad deres lærer gøre det. Del også opgavepapirerne ud (enten alle eller kun ’Fællespapirerne’), men fortæl eleverne, at de ikke behøver at kigge i dem endnu.
3. Fortæl eleverne, at de i løbet af dagen kommer til at skulle igennem nogle øvelser og opgaver. Nogle opgaver skal de lave sammen i gruppen, mens de to største, markedsføring og indretning, skal laves to og to. Dog kommer alle til at prøve dem begge, da de er her i to dage og prøver den ene den ene dag og den anden den anden. Vis dem evt. slide 12, men forvent, at du kommer til at skulle guide eleverne lidt hen ad vejen også.
4. Fortæl eleverne, at når I går i gang, kommer I til at bruge videoer, som de i grupperne skal se på en mobiltelefon (én pr. gruppe eller én pr. makkerpar). Fortæl dem, at de kommer til at skulle scanne QR-koderne i rækkefølge fra toppen og på den måde vil få forklaret forløbets opgaver. Fortæl dem, at I gør det på den måde, for at du og deres lærer bedre vil kunne nå rundt og hjælpe dem, at de ikke skal kigge på tavlen så meget, og at de kan arbejde mere selv. Fortæl også, at på videoerne vil de møde en af jeres dygtige elever, Oskar, som vil forklare dem om de metoder, de skal lære at bruge. Præsentér Oskar med videoen af ham på slide 11.
5. Fortæl nu, at eleverne skal vælge den case, de i gruppen gerne vil arbejde med, og I skal i gang. Du kan enten vælge at lade eleverne scanne videoen om cases på forsiden af materialet og se den i deres grupper eller vise dem den samlet på slide 15. 
a. I forhold til valg af cases beslutter du som underviser hvilke, eleverne skal have adgang til. Du kan enten lade dem komme op til dig og vælge, vælge for dem eller lægge nogle stykker på bordene, grupperne kan vælge imellem.
6. Når grupperne har læst og forstået deres respektive case, skal de i gang med målgruppeanalysen. De fleste vil nok regne ud, at de skal scanne QR-koden øverst på målgruppeanalysearket. Alternativt må du guide eleverne lidt.
7. Grupperne vil sandsynligvis blive færdige med case/målgruppe-øvelserne i lidt forskellige tempi, og de skal i gang med markedsføring- og indretningsopgaverne. Her skal makkerparrene i grupperne vælge, hvem der skal lave hvad. Du kan vælge at samle alle elevers opmærksomhed og forklare dem lidt om de to opgaver og dele dem ud til dem, så de selv kan vælge og gå i gang, eller du kan gå rundt til grupperne efterhånden som de bliver færdige med målgruppeanalysen. Når makkerparrene først er begyndt at scanne øverste QR-kode, vil de fleste være ledt godt på vej.
8. Gå rundt og støt eleverne i deres opgaveløsning. Mind dem om at tage billeder af det, de lærer.


[bookmark: _Toc155697959]Trin 3 – Rundvisning (hvis eleverne ikke har set skolen før)
Slide i PowerPoint: 14
Eleverne er altid optaget af at se og opleve skolens miljø og muligheder.
Det vil altid være forskelligt fra skole til skole, hvad I ønsker at lægge vægt på. Spørg din leder om, hvad rundvisningen skal indeholde. Efter rundvisningen vil der være frokostpause på ca. 45 minutter. Aftal dette med klassens lærer.
Hvis eleverne ikke skal have en rundvisning, er der mulighed for at fortsætte lidt længere med aktiviteterne, fortælle dem mere om uddannelsen eller give mulighed for en mindre pause mellem ankomst og frokost.
[bookmark: _Toc155697960]Trin 4 – Arbejd videre med opgaverne, saml op og gør klar til næste dag.
Slide i PowerPoint: 21-22
Det vil her være meget forskelligt, hvor langt grupper og makkerpar er nået. Nogle vil have både de første butiksspejl og plakater klar, mens andre vil have en del arbejde tilbage. Da I har to dage, har du lidt råderum her og kan tilpasse den sidste time. Vigtigst er det dog, at alle elever så vidt muligt er færdige med deres opgaver.
Du har forskellige muligheder her de første 30-40 minutter alt efter ’hvor klassen er’:
· Lad eleverne blive ordentligt færdige, finpudse butiksspejle eller lave en plakat mere.
· Lad eleverne vise hinanden, hvad de har lavet i en lille ’forfremlæggelse’ makkerpar til makkerpar eller gruppe til gruppe. Inddrag læreren i at give feedback rundt omkring i grupperne.
· Tag nogle af elevernes produkter op fælles i klassen og tal om, hvordan de passer til målgruppe, hvilke tricks og idéer, der er blevet brugt, og hvordan du tænker, produktet ville fungere i virkeligheden.
Saml herefter op på dagen og fortæl dem om næste dags program, hvor de vigtigst af alt skal prøve kræfter med den anden af opgaverne, så de får prøvet det hele og får så mange gode forslag med i deres afsluttende fremlæggelse som muligt.
Ryd herefter op og gør klar til næste dag.
[bookmark: _Toc155697961]Dag #2
På denne dag skal eleverne prøve den øvelse, de ikke prøvede dagen før, de skal lave budgetøvelse og gøre klar til fremlæggelse.
[bookmark: _Toc155697962]Trin 1 – Velkommen og første øvelse ca. 9.30 -10.30 
1. Fortæl eleverne om dagens program og tal evt. med dem om spørgsmål eller andet, der er kommet op undervejs.
2. Uddel opgaveark, så makkerparrene i grupperne kan arbejde med deres opgaver.
3. Overvej at give eleverne en kort pause alt efter hvad klassen er til.
[bookmark: _Toc155697963]Trin 2 – Budgetøvelse ca. 10.45 – 11.15/11.30
1. De fleste elever skulle gerne være færdige nu med første øvelse og grupperne har en del, de kan præsentere senere. Saml deres opmærksomhed om næste øvelse.
2. Fortæl dem, at de skal lave en meget simpel udgave af en budgetteringsøvelse. Tal evt. med dem om, hvad et betyder i en rigtig virksomhed, og hvorfor det er vigtigt at kunne for businessuddannede.
3. Uddel øvelserne til eleverne og lad dem i grupperne scanne instruktionerne.
4. Lad eleverne arbejde med øvelsen, som for flere vil være relativt kort.
5. Saml evt. op med eleverne inden pausen.
[bookmark: _Toc155697964]Trin 3 – Klargøring og fremlæggelser ca. 12.15 – 13.15
1. Brug evt. en lille smule tid, hvis eleverne har brug for at gøre noget færdigt.
2. Fortæl eleverne, at I nu skal gøre klar til fremlæggelser eller ’pitch’, som også er en vigtig del af businessuddannelsen. Fortæl eleverne, hvordan de skal fremlægge og at de skal forberede sig.
3. Vær sikker på, at grupperne har fremlæggelse/pitch arket og lad eleverne scanne QR-koden og forberede sig.
4. Alt efter hvor mange grupper, I har, og hvad klassen kender hjemmefra, kan I nu:
a. Fremlægge for hele klassen helt traditionelt (tidskrævende)
b. Fremlægge en elevgruppe til en anden elevgruppe (kun få grupper vil have lærer til stede)
c. Lave en ’stationsfremlæggelse’. Lad dig og klassens lærer tage halvdelen af grupperne hver (fx 3 grupper hver). De tre grupper vil på skift fremlægge for hinanden, ved at man samles ved hinandens borde og ser fremlæggelserne med din eller lærerens opsyn og hjælp. Her ser eleverne færre fremlæggelser, og der vil reelt foregå to fremlæggelser i lokalet samtidigt. Denne model skal naturligvis kort koordineres med læreren, som kan bruge fremlæggelsespapiret som rettesnor for feedback og spørgsmål.
d. En helt fjerde metode, som du som underviser kender.
5. Afslut dagene med oprydning og kort at opsummere, hvad eleverne forhåbentligt har fået ud af den. Du kan evt. bruge refleksionsarket: ’Hvad har vi lært?’ Her kan grupperne kort forholde sig til de ting, de har prøvet under deres besøg.
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