Qvelse 1:
Skillstest

For at f& adgang fil Skillsuniverset skal eleverne tage en skillstest. Testen er
selviglgelige ikke 100 procent videnskabelig funderet, men den har il
formdl at skabe refleksion hos eleverne. For at understatte denne refleksion
skal du gere felgende:

NB: Husk at | denne @velse er der ikke nogen rigtige eller forkerte svar.
Formdlet med gvelsen er at f& snakket om elevernes skills. Eleverne kan
cendre deres skillsprofil ved at tage testen igen, hvilket giver mulighed for at
reflektere over, hvilke skills de har, og hvilke skills de mdaske ikke har.

‘ Inddel eleverne i grupper af 3-4 personer

Bed eleverne om hver i scer at huske tilbage
p& den farste skillsprofil de blev proesenteret
for, efter de havde taget testen (brug 2-3
minutter pd dette).

Sd& skal de hver i scer (i 2-3 minutter) reflek-
tere over, hvor godt de synes, at resultatet
passer pd dem selv. Fx om testen viste de
rigtige skills fra starten, eller om der var nogle
af deres skills som testen havde taget helt fejl
af og som eleven slet ikke fgler passer.

JEP, DET ER MIG

Nu skal eleverne pd skift i gruppen fortcelle om deres oplevelse af testen og
skills-profilen til hinanden fx hvad passede pd mig og hvad var helt forkert. De skal
huske at begrunde deres svar. De kan starte deres scetning med "testen passede
ikke pd mig fordi...” eller "testen passede godt pd mig fordi...”

Til sidst kan du bede et par af eleverne om at fortcelle lidt om deres svar
og begrundelser for klassen. Og slut evt. af med en fcelles drgftelse af
skills. Gode spargsmal il eleverne kunne voere: Hvad var som forventet
og hvad overraskede i testen?




